
 

                    
ghandri ibtihel  
un processus: est un programme  en cours d'exécution , il posséde 
un PID , PPID à l'exception de root 
les processus sont organisés sous une forme hiérarchique c.à.d une 
arborescence 
un processus peut engendrer plusieurs processus ce processus est 
appelées processus père et chaque processus engendrée par ce 
processus est appelées processus fils 
un processus peut être dans différents états : pret , suspendu, bloquer .. 

le shell joue le rôle d’un tradictionnaire il traduit le commande de 
l’utilisateur au ordinateur et inversement 
Il permet de lancer des programmes et donc de créer des processus , Il 
assure le contrôle des processus en avant-plan et en arrière-plan , Il 
constitue l’interface entre l’utilisateur et le noyau pour l’envoi de signaux 
aux processus  

 un signal est  un mécanisme logiciel qui  sert à envoyer une 
notification à un  processus afin de modifier son comportement donc 
sont état de pret a exécutable par exemple 

la priorité des processus signifier  que chaque processus associé  à 
une priorité selon lequel  les processus seront ranger   ou ordonner     
qui va être exécuté premièrement et ce rangement de processus se fait 
par l'ordonnanceur de noyau  
 sous linux cette priorité est manipuler par  le “ nice value” :  
 “ nice value” ce valeur varie entre -20( priorité la plus élevé) et +19 
(priorité la plus faible) c.à.d plus la valeur de nice est élevé moins  le 
processus est prioritaire et seulement l’utilisateur standard peut 
augmenter la valeur de nice 
nice, renice, top: sont les commandes qui modifie la priorité des 
processus 
 

 



 

 
 la commande fork() permet de créer un processus un processus fils 
d’un processus existant  
La fonction est appelée une seule fois, mais elle retourne deux fois : 



 

  0 dans le processus fils 
  le PID du processus fils dans le processus père 
  En cas d’échec, fork() retourne -1 
  Après l’appel à fork(), le processus père et le processus fils s’exécutent 
de manière concurrente 
  L’ordre d’exécution entre le père et le fils est non déterministe et 
dépend de l’ordonnanceur du noyau  

 
 
 
exercice 1:  
1/. Identifier le processus qui n’a aucun processus père dans le système.  
Donner son nom et son PID 
.  Expliquer brièvement son rôle.  
→le systemd ce le seul processus qui n’a pas  un processus pére 
son PID= 1 
son role: il est le pére des tous les processus, initialise le système,Il 
reprend tou les processus orphelins(dont le parent s’est terminé) 
pour éviter qu’ils ne restent sans gestion.  
2/ 

 
 
ps -f :  
Affiche une liste détaillée des processus. 
Inclut des informations supplémentaires comme : 

UID (utilisateur) 

PID (identifiant du processus) 



 

PPID (identifiant du processus père) 

Heure de démarrage 

Commande complète 

ps -l: 
Affiche les threads (processus légers) associés aux processus. 

Montre les identifiants de threads  en plus du PID. 

3/ ps ax -f -l:

 



 



 

 



 

  les colonnes :  

UID : utilisateur propriétaire du processus 

PID : identifiant du processus 

PPID : identifiant du processus père 

LWP (Light Weight Process) : identifiant du thread 

C : utilisation CPU (valeur indicative) 

STIME : heure de démarrage 

TTY : terminal associé 

TIME : temps CPU utilisé 

CMD : commande exécutée 

NLWP : nombre total de threads du processus  

Colonnes liées aux threads : 

LWP : identifie chaque thread 

NLWP : nombre de threads 



 

la commande pstree : 

 

 



 

 

La structure en arbre hiérarchique montre clairement les relations 

Chaque processus enfant est indenté sous son parent 

Les PID entre parenthèses permettent d’identifier chaque processus 

5/pstree -s <PID>  

6/ pstree -c  

exercice 2:  

1. Signal envoyé par défaut par kill :​
 Par défaut, la commande kill envoie le signal SIGTERM (15).​
 Ce signal demande au processus de se terminer proprement. 

2. Rôle des signaux : 

●​ SIGQUIT (3) :​
 Termine le processus et génère un core dump  



 

●​ SIGKILL (9) :​
 Termine immédiatement le processus sans possibilité d’interception 
ou de nettoyage.​
 C’est un arrêt brutal. 

●​ SIGCHLD (17 ou 20 selon le système) :​
 Envoyé à un processus parent lorsque un processus enfant se 
termine ou change d’état. 

exercice 3: 

1/ 

 

Affiche les processus liés au terminal courant (TTY). 

 

2/ 

PID (identifiant du processus) 

USER (utilisateur) 

%CPU (utilisation CPU) 

%MEM (utilisation mémoire) 

TIME (temps CPU utilisé) 

COMMAND (nom du processus) 

Load average (charge système) 

Mémoire totale / utilisée / libre 

Nombre de tâches (running, sleeping…) 

Utilité pour l’administrateur : 

Surveiller les processus gourmands (CPU/Mémoire) 



 

Détecter des anomalies ou blocages 

Observer la charge du système en temps réel 

Identifier les processus à arrêter 

Configurer top (PID et UID) 

Dans top : 

Appuyer sur f (fields) 

Activer PID et UID 

Appuyer sur q pour revenir 

Utilité : 

PID : identifier un processus (pour kill) 

UID : savoir quel utilisateur a lancé le processus 

 

 

Signification : 

+ : job courant (par défaut) 

- : job précédent 



 

 

 

 

 

Interrompre avec Ctrl + C 

Envoie le signal SIGINT → arrêt du processus 

 

 

exercice 5 :  

gedit puis fermeture du terminal 

 Le processus se ferme​
  Car il est lié au terminal (signal SIGHUP) 

gedit & 

 Toujours fermé si terminal fermé​
 Car toujours attaché au terminal 

 

Continue même après fermeture du terminal 

 Ignore le signal SIGHUP  



 

exercice 6 :  

 

at now + 1 minute 

date > fichier.txt 

*Annuler : 

atrm <numéro> 

nettoyage dans 10 minutes: 

 

 

Planification quotidienne 

 Utiliser cron 

crontab -e 



 

 

 

exercice 7: 

 

(while true; do echo -n A >> /tmp/log; sleep 1; done) & 

 

 

 

exercice 8:  

 



 

Ctrl + Z 

 Suspend le processus (SIGSTOP) 

2. Numéro de job : 

jobs 

 

 

 

exercice 9:  

1/ 

 

 



 

 

Exercice 10 : fork() 
Code C : 

#include <stdio.h> 

#include <unistd.h> 

 

int main() { 

   pid_t pid = fork(); 

 

   if (pid == 0) { 

       printf("Fils : PID=%d, PPID=%d\n", getpid(), getppid()); 

   } else { 

       printf("Pere : PID=%d\n", getpid()); 

   } 



 

 

   return 0; 

} 

 Ordre variable : 

 Dépend de l’ordonnanceur 

 Exercice 11 :  
 Père → affiche P​
 Fils → affiche F 

Avec sleep → alternance visible 

 Rôle ordonnanceur : 

 Partage du CPU entre processus 

 

 Exercice 12 :  
 Utilisation de nice() 

 Exercice 13 :  
#include <sys/wait.h> 

wait(NULL); 

Zombie : 

 Processus terminé mais non récupéré 

 Apparition : 

Si le père ne fait pas wait() 
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