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Pratiques Agiles

W P | Le logiciel fonctionnel plutodt que
Les personnes et les Interactions la documentation exhaustive

plutot que les outils

e

Agilite

La collaboration avec le 2) L'Adaptation au changement

client plutét que la plutdt que le respect d'un plan
négociation de contrat pre-etabli




SCRUM et Rugby

® Tire son nom du monde du Rugby

® Un Framework, un cadre de
developpement de produits logiciels
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¢

@® Une méthode de gestion de projets
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Vision Product Planning

Produit Backlog meeting

+ Sprint Retrospective



Artefacts de Scrum

SPRINT BURNDOWN CHART
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Sprint Backlog BurnDown Char

Product BackLo



7 Artéfacts de Scrum
Product BackLog

@ Liste de fonctionnalités
a accomplir pendant un sprint

@ Description et
une estimation du travail
a accomplir

Asauslr,lmnuﬂ%anawﬂ@;@:mismlum&dmlmmﬂis 1 7 . C laSSé es p a r p ri O rité

As a user, | can change my user name if desired

@ Evolutif

As an admin, | need the ability to update which team a user belongs to so
| can make sure all teams are up 1o date

3 a
As a user, | can enable spell check so | can be confident my final 4 0
document has no spelling erro rs 1
Low prigeity




Artefacts de Scrum

Doing Verifying Done

& Contient les éléments du Product
BackLog choisis par l'equipe et
qui seront realises

& Mis a jour quotidiennement



Effort (pts)
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Artefacts de Scrum

35
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Iteration
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Time

& Un graphique

& Permet le suivi du travail au
fil du temps



Fvenements de Scrum

Sprint Rétrospective

S\ Evenements ‘/
Planification de
sprint
[b é/ Revue du
sprint

Daily



M‘" N Fvenements de Scrum
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2 a 4 semaines

Une réunion de

o gmeo . _.
planification dans laquelle A\
'équipe evalue les taches a
effectuer

C’'est une période durant laquelle une

fonctionnalité est réalisée Des reunions quotidiennes . L

de 10 minutes

Une période de o)
déeveloppement
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Product Backlog

VA ||I

Capacity
[ Velocity

Cu rrent
Product
Status

Constraints
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Sprint Planning

'I What? ﬁ

Fvenements de Scrum

. Sprint Goal

Sprint Backlog

i

8 heures

10



S Fvénements de Scrum v

0

5a 15 minutes

Qu’est-ce que
J"al fait hier?

Qu’'est-ce que
'al comme
problemes ?
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Fvenements de Scrum l

4 heures au max

Objectif : Présenter l'incréement et collecter les feedbacks

Equipe Scrum

’a Présenter l'incrément produit
D ' _’ Echanger autour des fonctionnalités

D \> Récolter les Feedbacks

Incrément Produit Parties prenantes

i
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Fvenements de Scrum
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15 a 30 minutes

Agile Practices for Normal Life: Retrospective

What Went Well? What Didn't Go Well? What Should | Do Differently?
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Product Owner

Roles de Scrum

Scrum Master
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Piliers de Scrum

Transparence

-

Inspection

~

Adaptation
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