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Introduction
Le présent projet consiste à développer une application
mobile Android de gestion de production destinée à
faciliter le suivi et l’organisation des ressources au sein
d’une entreprise industrielle ou artisanale.
L’objectif principal de cette application est de permettre
à l’utilisateur de gérer les matières premières, les
produits, les catégories, les compositions ainsi que les
opérations de production, tout en assurant un suivi clair
du stock et des productions réalisées.
Ce projet s’inscrit dans une démarche d’apprentissage
du développement mobile Android en utilisant des
technologies modernes telles que Kotlin, Room
Database, et une architecture claire séparant les
données, la logique métier et l’interface utilisateur.



Objectifs du projet
Centraliser la gestion des matières premières
Gérer les produits finis et leurs compositions
Suivre les opérations de production
Détecter les stocks faibles
Offrir une interface simple, ergonomique et
professionnelle
Sécuriser l’accès à l’application via un
système d’authentification (Login / Sign Up



Android Studio : environnement de développement

Kotlin : langage de programmation principal

Room Database (SQLite) : gestion de la base de données
locale

XML : conception des interfaces graphiques

Architecture DAO / Entity : organisation des données

Technologies
utilisées



 Architecture de
l’application

1.Entities

L’application repose sur une architecture bien
structurée composée de :

Les entités représentent les tables de la base de données :
CategorieEntity
MatierePremiereEntity
ProduitEntity
ProduitMatiereEntity
ProductionEntity
UserEntity

Chaque entité correspond à une table stockée localement à l’aide de
Room



 DAO (Data Access
Object)

Les DAO permettent d’interagir avec la
base de données en fournissant des
méthodes telles que :

insertion
suppression
mise à jour
recherche

Exemples 
CategorieDao
ProduitDao
UserDao

CategorieDao



ProduitDao UserDao



 Base de
données (Room)
La classe AppDatabase centralise toutes les entités et
les DAO.

Room assure :
la sécurité des requêtes SQL
la cohérence des données
une meilleure performance

AppDataBase



Fonctionnalités
principales

L’application propose un système d’authentification
permettant

🔐 1. AUTHENTIFICATION (LOGIN / SIGN UP)

L’application propose un système
d’authentification permettant
la connexion sécurisée (Login)

Un compte administrateur par défaut est
disponible pour l’accès initial.

LogIn

Sign Up



 Gestion des
catégories

Cette fonctionnalité permet :
l’ajout de catégories
l’affichage de la liste des catégories
la suppression ou modification si nécessaire

Categories.Activity



L’utilisateur peut :
ajouter des matières premières
définir les quantités disponibles
consulter les stocks
détecter les matières à stock faible

 Gestion des matières premières



Partie de Matiere Premier Activity 



 Gestion des
produits

ajouté à une catégorie
associé à plusieurs matières premières
utilisé dans les opérations de production

Chaque produit peut être :

Partie de produit Activity



Composition produit –
matière première

les matières nécessaires à la fabrication d’un produit
les quantités utilisées pour chaque matières

Cette partie permet de définir



L’utilisateur peut :
lancer une opération de production
calculer la production possible selon le stock
enregistrer l’historique des productions

Gestion de la production



Historique de Production
Cette fonctionnalité offre à l’utilisateur la possibilité de :

Consulter la liste des productions réalisées
Visualiser les produits fabriqués et les quantités produites
Suivre l’évolution de la production dans le temps
Assurer une meilleure traçabilité des opérations

Chaque opération de production est automatiquement enregistrée dans la
base de données locale à l’aide de Room Database, garantissant ainsi la
fiabilité et la persistance des données même après la fermeture de
l’application.
L’écran « Historique de Production » présente les informations sous forme de
liste claire et lisible, facilitant l’analyse et le suivi des activités de production.
Cette fonctionnalité constitue un élément essentiel pour le contrôle de la
production et l’aide à la prise de décisio



Une page dédiée affiche :
les matières premières dont le stock est inférieur à un
seuil
des alertes visuelles pour attirer l’attention de l’utilisateur

Stock faible

Alert



Statistiques et Dashboard:
une vue globale sur les données
le nombre de catégories, produits, matières et productions
une meilleure prise de décision

Statistiques et Dashboard



Conclusion
Ce projet a permis de mettre en pratique les connaissances
acquises en développement mobile Android, notamment
l’utilisation de Room Database, la structuration du code et la
conception d’interfaces professionnelles.
L’application développée constitue une base solide pouvant être
améliorée par l’ajout de nouvelles fonctionnalités telles que :

la synchronisation avec une base de données distante
la gestion des rôles utilisateurs
l’exportation des données
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